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STAP 1.
Deze m00|e afbeelding nodig als basis foto.
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Inktpenselen downloaden.
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// ESTER LIQUORI DESIGN
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STAP 2:

Enkele aanpassingen doen om van deze foto een oude foto te maken.
* Aanpassingslaag 'Foto Filter' : Filter = Sepia ; dichtheid = 100%
* Aanpassingslaag 'Kleurtoon/Verzadiging: 0; -30; 0

ADJUSTMENTS |

=

Photo Filter

CF.Iter: .

@Colo.' .

Density 100 |%
P

M Preserve Luminosity

dRL e @ @ O 3

ADJUSTMENTS |

Hue/Saturation | cuctom

‘i"?, | Master !

Hue: 0

L

Saturation -30

A
Lightness 0
A
¥ ¥ & [Ocolorize
—
*\p EES !! ® ¢ O 3
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STAP 3:
Nieuwe laag; noem die "Ruis™; vul met zwart; ga naar Filter > Ruis > Ruis : Hoeveel = 20%
Unlform Monochromatlsch modus = Bleken ; het zwart wordt verborgen, enkel wat rms

Add Noise
ok
(_Cancel )

V' Preview

Amount: |20
‘,’:J

Distribution
(*) Uniform
(O Gaussian

V' Monochromatic
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STAP 4:

Dupliceer de originele foto laag; sleep bovenaan in het lagenpalet.

Afbeelding = Aanpassingen > Minder Verzadiging. Omzetten in een Slim Object.
Filter > Ruis = Stof en Krassen: straal = 50 px ; drempel =50

~

Dust & Scratches
(oK

~ Cancel

V Preview

- 1% -

Radius: |50 pixels
e ————————— i ——

Threshold: |50  |levels

_—

Zet deze laag op modus Vermenigvuldigen en laagdekking op 70%:
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Dupliceer deze laatste "stof" laag; dubbelklikken op deze Slimme Filter : straal verminderen naar
10 pixels; drempel blijft op 50 niveaus.
Voor deze laag: modus = Bedekken; dekking = 20%.

STAP5:
Neem een kleurstaal uit de afbeelding (bruin créme kleur # AF9478).
Nieuwe laag; groot inktpenseel selecteren met dekking = 75%; schilderen.
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STAP 6:
Nieuwe laag; noem die "rand". Kies een inktpenseel; palet Penselen openen;

Vorm Penseeluiteinde : sleep dit icoon naar binnen (zie rode pijlen); het penseel wordt smaller.
Enkel in CS6

| { BRUSH PRESETS | sausH | )

[ Srusn Presers )

Srush Tip Shape

Shage Dymamics
Seartenng ™
Textare o
Dual ruas @
Color Dyramas iy
Transfer @
Noe =3
Wet Ecges '™y
Alrdrush &
W Srraoteag &
&

™ Spacing 1000%
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Voorgrondkleur op zwart; schilder een rand rondom het canvas. Wijzig de hoek van het penseel
waar nodig. Voor deze laag : modus = Vermenigvuldigen; dekking = 80%.

STAP 7:

Nieuwe laag: modus = Vermenigvuldigen; dekking = 15%.
Met Inkt penselen, bruine kleur; een vuil effect creéren:
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STAP 8:
* Aanpassingslaag 'zwart en wit' : standaard instellingen; modus = Lineair licht; dekking = 30%.
* Aanpassingslaag 'Belichting' -1,00 ; 0,0000 ; 1,00 ; modus = Bedekken; dekking = 15%

ADJUSTMENTS | *=| ADJUSTMENTS | v=
Black & White | pefauit 4| Exposure | cysiom 2
qc; ) Tint /Auto Y Exposure: -1.00
Py
Reds: 4
- 8 Offset: 0.0000

—_— Py

= P
Yellows: 60 —
— Camma Correction: 1.00

A
Greens: 40 <)

A
Cyans: 60 ;
N

P
Blues 20 4
_  d
Magentas 80

A
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STAP 9:
Papier structuur kopiéren en plakken op je werkdocument; geef minder Verzadiging.

Laagmodus = Zwak licht’:
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STAP 10:
Oude postzegel toevoegen; netjes uitselecteren; plaats rechts bovenaan:

e R
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Klaar!
Oldtimer - blz. 10 Vertaling




